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PLUS D’INFOS

Retrouvez plus d'informations et de contenus
techniques sur notre site internet ! Retrouvez
cettenotice envidéosur notrechaine YouTube !
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Quick Clipg3

RAPIDE & FACILE o

1. Fixe discrétement les hamecons contre

le corps du leurre, finis les hamegons disgracieux
qui pendent en dessous !

1. Améliore la longévité du corps : lors

des combats, les hamegons se déclipsent sans
endommager le leurre en le laissant en dehors
de la bouche du poisson.

2. Limite les accrochages : les hamegons

étant plaqués contre le leurre, les risques de
s’accrocher sontdiminués.

3. Ajuster 'ouverture du Quick Clip : le maintien
de 'hamegon est assuré méme pendant un lancer
puissant. Si jamais le Quick Clip finit par devenir
unpeulache, ou sivous adaptez un autre hamecon,
vous pouvez le régler avec une simple pince.

REARMER LE LEURRE g

Packaging (blister et bofte) a recycler / Notice
papier a recycler/ Leurre plastique endommagé
a jeter/ Parties métalliques en Zinc ou Acier

a emmener en centre de tri.

TRIEZ VOS DECHETS ! RECYCLEZ !

MONTER LE QUICK CLIP

1. Présentezle Quick Clip

au niveaudu pré-percage.

2. Vissezle QuickClipen
prenantsoinde ne pas presser
trop fort le corps (sens des
aiguilles d’'une montre).

3. Arrétez de visser quand la
pince est affleurante du

corps et dans 'axe pour
recevoir larmement.

ATTENTION n

A réaliser avec
précaution, hamegon
piquant.

1. Pour réarmer simplement votre leurre, saisissez
fermement'hamegon et tirez de maniere aamener
I'ceillet de 'hamegonjusqu’a la pince du Quick Clip.
2. Insérez ensuite I'ceillet dans la pince en
relachant progressivement la tension sur
'hamecon. Il glissera alors dans la pince pour
trouver sa position de maintien.

3. L'armementestainside nouveau clipsé au corps
et prét a pécher. Pour assurer un fonctionnement
optimum, 'hamegon doit &tre maintenu juste avant
les courbures des hampes.

ENTRETIEN

Rincer apres une utilisation en mer. Laisser sécher
avant de ranger / Ne jamais ranger un leurre
mouillé dans une bofte étanche/ Ne mélanger
pas les couleurs flashy et naturelles pour éviter
les transferts de couleurs / Réparer les entailles
profondes avecla Fiiish Glue ou en effectuantune
soudureal'aide d'unelame de couteau chauffée /
Pour un maximum d’efficacité, changer tout
hamegonémousséparunhamegconde méme
taille

A& ATTENTION

N'abandonnezpasvosdéchetssurlavoie
publique ou dans la nature.

Les consignes de tri peuvent varier selon votre
région, renseignez-vous.

PLUSIEURSCONCEPTS POURUNMAXIMUM
D’EFFICACITE

Le Player Concept et ses accessoires vous
permettent de pécher plusieurs profondeurs,

a différentes vitesses, avec différents corps
etune large gamme d’options. Les Player Blocks
en plastique (PBP) et les Player Blocks en zinc
(PBZ) vous permettent d'ajuster le grammage
de la téte pour varier la profondeur d'utilisation
(de 50 centimétres & 8 metres de profondeurs)
et/ou la vitesse de nage (de trés lente a rapide).
Par exemple, plus vous mettrez de PBP, plus
votre Blaster Shad nagera prés de la surface
et/ou lentement. Les Player Stingers sont des
armements développés par Fiiish et produits par
VMC. Chaque élément a fait'objet d'une sélection
rigoureuse afin d'optimiser son efficacité et
I'utilisation du Player Concept. Entrez dans le jeu !
La Paddle Inversée confére au leurre une
réactivité exceptionnelle. Votre Blaster a la
capacité de nager pendanttoutes les phases

de péche : aussi bien pendant les phases de
récupérationque pendantles phases de pauses
généralement décisives !

La Nouvelle Génération de Paddle génere
un déplacement d’eau démesuré par rapport

ala taille du leurre, accentuant également les
mouvements de rolling et wobbling du leurre.
Ces mouvements d’eau importants sont
essentiels pour cibler certaines especes de
prédateurs, en eau douce comme en

mer, vous serez bluffés par son

efficacité ! L'Original Quick Clip

révolutionnera l'utilisation d’armements de

type Shallow Rigging. Les hamegons sont
maintenus clipsés en toute discrétion

contre le leurre pendant les phases de

lancer et de touche, 'hamegon est libéré

du leurre sans 'endommager. La

présentation, la facilité d’utilisation et
laugmentation de la durée de vie du leurre

tout en diminuant le nombre de décroche

vous séduiront !



ﬁ“hszﬁ§ UTILISATION

LINEAIRE : lancez puis ramenez votre Blaster Shad
en moulinant a vitesse constante, sans bouger la
canne. Simple & mettre en ceuvre, cette technique
vouspermetde pécherunelarge zone
rapidement, quel qu’en soit la typologie. Ajuster
le grammage de la téte pour obtenirla
profondeur voulue.

STOP & GO : comme en linéaire, lancez puis
ramenez votre leurre. Pendant la récupération,
réalisez des pauses de quelques secondes.
Pendant ce temps, le leurre entamera une
descente régulierement décisive les jours de
péche difficiles. A utiliser particuliérement prés
des zones d'embuscades marquées.
TRACTION : la péche en traction, aussi appelée
péche en dents de scie, consiste a réaliser
des tirées suivies de pauses. Bien connue

par les pécheurs en mer, cette technique
excelle égalementen eaudouce lorsquel'on
recherchedes poissonschassantactivement
des bancs de poissons fourrages

Autiliser plus particulierement lors de la
recherche de poissons enpleineeau, loindes
bordures ou des embacles.

A ATTENTION

UNE TETE UNIQUE POUR PLUSIEURS CORPSIFirtn-ta concerr

Selonlasaison, larégion, lazone de pécheetles
attentes des prédateurs, lataille des proies varient.
Latéte unique du Player Concept et ses diverses
options vous permettent de vous y adapter.

Nous avons spécialement développé ce leurre pour
qu'il nage le plus lentement possible tout en ayant
une amplitude maximale de nage. Si vous utilisez
peu de Player Blocks lestés et que vous accélérez,
le leurre est susceptible de nager de travers. Pour
pouvoir accélérer la récupération, ajoutez le
nombre de Player Blocks lestés nécessaires
(minimum 2). Le mode sans Player Block lesté est
réservé aux experts.
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IllustrationaveclescorpsBlaster130et 160,
liste non exhaustive.

A& ATTENTION

CHANGER DE CORPS

Certains accessoires, comme I'armement, vont
dépendre de la taille du corps choisi. Pour utiliser
les bons accessoires pour un corps, référez-vous
a lindicateur de taille sur les emballages. Par
exemple, les recharges de corps Blaster 130,
taille 1, sonta utiliseravec les Player Stingertaille 1.

JE B - MY EPTENS
MEE SN

5 COMBINAISONS DE POIDS : DE 0g A 12g

Avec un méme leurre, péchez plusieurs
profondeurs. Pour cela, en quelques secondes
seulement, ajustez le poids de la téte Player
en changeant le nombre de Player Blocks
Plastiques (PBP), non lestés, et le nombre de
Player Blocks Zinc (PBZ),lestés. Les5
combinaisons possibles (de 0 a4 PlayerBlocks
lestés)vous permettrontde pécherapartirde
50cmjusqu’a8m de profondeur.

92
3/100z

PATINTIO CINCEFT

PLAYZR o
T FEAR - MY EFTRNS
I MIT SRR

‘ a ATTENTION

Si le vent, le courant ou encore la vitesse de
dérive sont trop importants, la profondeur
maximum de péche peut étre inférieure a 8m.
1. La premiére combinaison, sans Player
Block lesté, est réservée aux experts : dans
cette configuration, pour que le leurre ne nage
pas de travers, il faut mouliner ultra
lentement.

2. Veiller a toujours avoir 4 Player Blocks en
zinc et/ouen plastique dans la téte. Les Player
Blocks en plastique évitent a la téte de se
remplir d'air, ce qui entrainerait un
déséquilibre dans la nage du leurre.

AJUSTERLE GRAMMAGEDELATETE

PATINTLO CINCERT
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I MIE SIS

1. Décollezle corps de la téte en appuyant
gentiment.

2. Dévissezlecorps que vous voulezremplacer
(sens inverse des aiguilles d’'une montre).

3. Présentez le nouveau corps et introduisez la vis

en tire-bouchon de la téte dans le prépercage.
4. En prenantsoinde ne pas presser et forcer
trop fort, visser le nouveau corps (sens des
aiguilles d’'une montre).

5. Vissezjusqu'ace que le corps atteigne la téte,
sans sur-pression, sans étre écrasé.

6. Collez le corps a la téte, uniquement sur

le haut de la téte. Trés peu de colle suffit.
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1. Pour désarmer la téte, saisissez I'agrafe au
niveau du barillet et poussezjusqu’aentendre un
« clic ». Retirez ensuite I'armement.

2. Retirezles Player Blocks. Avec rlhumidité,

les Player Blocks peuvent se coller. Tapotez
légérement sur la téte pour les aider a
descendre.

3. Remettezles Player Blocks choisis selon vos
conditions de péche. Attention

a mettre les Player Blocks lestés en dernier.
4. Engagez'agrafe de l'armement dans I'attache
de latéte.

5. Tirez en maintenant fermement 'agrafe au
niveau du barillet jusqu’a entendre un «clic».

‘ A\ ATTENTION

Durant I’étape 4, au risque de déformer le
corps, veuillez rester attentif a ne pas le
presser tropfortement.

1. Alafin de I'étape 5, assurez-vous que le corps
n'est pas trop tassé contre la téte ou trop éloigné,
l'efficacité s’en trouveraitdiminuée.



